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Etres vivants aquatiques, insectes, crustacés, vers, mollusques, gestes
éco-citoyens.

Obptf pdegeges

[ R . e
& Observer et comparer des étres vivants pour établir des classements

(programme de sciences « Découvrir le monde »).

Les enfants doivent percevoir la diversité des espéces animales dans les milieux
aquatiques. Afin d’apprécier cette diversité, I'observation d’étres vivants aquatiques
(en vie) est une bonne entrée en matiere. Il s’agit de vers, de mollusques, d’insectes
(larves et adultes) et de crustacés. Au préalable, I'animateur doit prélever un
maximum de petits étres vivants aquatiques différents et préparer une fiche d’identité
pour chaque espéce comprenant : un dessin scientifique et le nom vernaculaire de
'espéce.

(Y]

O o N L1z . . .

A Elaborer quelques critéres élémentaires de classement, découvrir la
classification scientifique (programme de sciences « Découvrir le monde »).

Apres l'observation des différentes espéces d’étres vivants aquatiques, les éléves
doivent les classer en fonction de leurs différences morphologiques. Dans un second
temps, le garde-riviere abordera (de fagcon simplifiée) la classification scientifique par
rapport au nombre de pattes des espéces observées.

) T < . , , . L. .
&€’ Sensibiliser a 'adoption d’'un comportement et des gestes eéco-citoyens vis-a-vis
.de la ressource en eau et des milieux aquatiques (spécificité apportée par le
4 garde-riviere).

" Les éleves doivent comprendre la fragilité des écosystémes aquatiques. A
lissue de [lintervention, les enfants doivent se sentir concernés et
s'impliquer en adoptant une attitude et des gestes respectueux de
I’environnemge naturel.

Casocun pédagogique




Matsriel nécessaine :

e Préparation de I'animation
Filet surber
2 bidons de prélévement d’eau
Bacs en plastique
Pinces fines
Bottes
Gants

e Animation (matériel du CO.BA.H.M.A))
Documents pédagogiques imprimeés
Photographies - Pollutions de I'eau -
Petits animaux aquatiques vivants
Boites de pétri
Loupes a main
Boites-loupe
Pinces fines
Bac plastique de tri
Filet surber, gants, bidons...

e Animation (matériel école)
Feuilles blanches A4
Feuilles grand format (Al)

D/ g t !/t 221 d&gl . t .
:g';‘- Observer et comparer des étres vivants pour établir des classements.

Etape 1 : Observation d'un animal aquatique.

Un petit animal aquatique vivant (disposé avec un peu d’eau dans une boite de pétri)
est distribué a chaque enfant de la classe. A l'aide d’'une loupe a main ou d'une
boite-loupe, I'enfant observe durant quelques minutes I'animal dans son élément
vital. L’attention de [I'éleve doit étre attirée sur la morphologie de [I'animal
(identification des différentes parties du corps: téte, yeux, antennes, pattes,
corps,...), son (ou ses) mode(s) de déplacement, son aisance dans le milieu aqueux,
sa taille,... La phase d’observation étant trés importante pour la suite de I'animation,
celle-ci doit durer au moins 4 a 5 minutes afin que I'enfant découvre le plus de détails
possible sur I'animal. (Il convient donc de bien relancer l'attention des enfants si

celle-ci tend a se relacher).
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Etape 2 : Réalisation d’'un dessin d’un animal aquatique.

L’animateur propose aux éleves de dessiner I'animal qu’ils viennent d’observer sur
une feuille blanche. Ancune consigne concernant la réalisation du dessin n’est
donnée.

Etape 3 : Réalisation d’'un dessin scientifique d’'un animal aquatique.
Apres la realisation du premier dessin, chaque éléve doit de nouveau dessiner
I'animal qu’il vient d’observer. Cette fois, I'animateur doit bien expliquer I'intérét du
dessin. S’agissant d’'un dessin scientifique, il convient de préciser aux éleves la
nécessité de reproduire la réalité (« ce qu'ils voient et seulement ce qu’ils voient... »).
Le dessin devra respecter les proportions, comporter le maximum de détails et étre
agrandi au maximum par rapport a sa taille réelle. Ainsi, 'animateur peut expliquer
gue le dessin scientifique doit ressembler a une photographie de I'animal.

Le dessin est réalisé sur une feuille comportant également des informations « a
cocher » sur l'animal : nombre de pattes, mode de déplacement, éventuelles
« anecdotes » ou impressions ressenties vis-a-vis de I'animal.

Etape 4 : Observation et comparaison des différents animaux

aquatiques.
Une fois les dessins terminés, les éléves observent les autres espéces en évoluant
librement dans la classe. Les éleves peuvent ainsi commencer la comparaison des
différentes especes observées. Leur attention doit étre attirée de nouveau sur :

- le nombre de pattes,

- la « forme » de I'animal,

- son ou ses mode(s) de déplacement(s).

Remarque : L’animateur peut, si le temps lui permet, questionner les enfants sur les
autres étres vivants qui vivent dans la riviere (poissons, oiseaux d’eau,
amphibiens...). Ceci permet de préciser que les petits animaux aquatiques observes
en classe ne sont pas les seuls habitants des cours d’eau mais qu’au contraire bien
d’autres especes animales y vivent. lls pourront ainsi se représenter la diversité
animale associée a ce milieu naturel.

Synthece pidagogicue
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‘@ Elaborer quelques critéres élémentaires de classement, découvrir la
classification scientifique.

Etape 5 : Réalisation d’un classement scientifique simple.

Le travail est réalisé en groupes de 4 ou 5 éleves. A chaque groupe sont distribués,
le dessin scientifique de I'ensemble des animaux observés dans la classe et une
feuille au format Al.

Exemple :

L'animateur explique aux éleves qu’ils doivent classer les différentes espéces en
fonction de leurs ressemblances. L’animateur doit prendre soin de ne pas orienter les
enfants sur un critere quelconque lors des explications. Apres discussion en groupe,
les enfants commencent leur classement en fonction du critére retenu (nombre de
pattes, animaux sans patte, animaux avec une coquille...). lls réalisent ensuite le
découpage, le collage des dessins sur la feuille Al, puis éventuellement ils peuvent
agrémenter leur production en fonction du temps disponible. L’animateur aide les
éléves a trouver un titre mettant en évidence leur critére de classification.
Les panneaux réalisés pourront étre exposés aux murs de la classe afin que chaque
éleve visualise les différents critéres choisis.
Enfin, en dernier lieu, I'animateur approche la classification scientifique a travers le
nombre de pattes. Si les éleves ont déja retenu ce critére, leur panneau sera
exploité, sinon l'animateur réalise un panneau. L’approche de la classification
scientifique se résume a ces 3 points :

- 0 patte : mollusques (ex : escargot) ou vers (ex : sangsue),

- 6 pattes : insectes (ex : larve d’éphémere),

- 10 pattes ou plus ; crustaceés (ex : crevette d’eau douce).




T oy T . ,
&’ Sensibiliser a ladoption d'un comportement et de gestes
€co-citoyens vis-a-vis de la ressource en eau et des milieux aquatiques.

Etape 6 : Réflexion collective.

L’animateur, a I'aide de quelques photographies « chocs », illustre quelques impacts
de 'homme sur les riviéres : pollution de I'eau par des produits toxiques (peinture,
carburants, désherbants...), décharges sauvages au bord d’'un cours d'eau.... Les
enfants peuvent ainsi mieux s’'imaginer la menace permanente qui pése sur la vie
aquatique et sur I'eau.

Dans un second temps, I'animateur organise une discussion collective en demandant
aux éléves « A quoi doit-on faire attention pour préserver I'eau ? » et « Que doit-on
faire pour protéger les espaces de nature comme les rivieres, les lacs, les
étangs,... ? ». Les enfants proposent des idées. L’'animateur peut les écrire au

tableau.
<.

Synthice pedagogine — =
Leo Hommes polluent b'ean et bo nature. Chacun d'entre nous doit o iy
1 I ne faut pac jeter de déckets ou de produite tomiques dano b rimizre ou
1 I8 faust neopecten, leo animan ot leo végetane qui vivent dane b nabune,

1 A b masoon, & faut faine hio altention & ne pas gacpiler bean.

1 Al maison, & fout fuine thio altention & ne pas jeler de. produite tomiques
dans leo &viens can el polluera b nimicne.
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Moto-clss :

Eau liquide, vapeur d’eau, glace, fusion, condensation, évaporation, cycle de
I’eau, pollution, gestes éco-citoyens.

Obtf psgrges:

[} . . p .
h‘v Etudier les états et les changements d’états de I'eau (programme de sciences et
technologie).

Les éléves doivent étre capables d’identifier les différents états de I'eau : solide,
liquide et gazeux (vapeur d’eau), de repérer et comprendre les transformations d’un
état physique a un autre. Les informations a donner doivent rester simples pour
faciliter I'assimilation. Elles se résument a I'explication du schéma suivant dans un
vocabulaire adapté :

condensation

32

Froid

2

I'roid

fusion

5 %

Chaleur (+ vent)

évaporation

x

Chaleur (+ vent)
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Il est important de préciser que I'eau ne disparait jamais. La représentation de I'état
gazeux est difficile pour I'enfant: ce dernier associe souvent |'évaporation a la
disparition de la matiere. Ainsi, il convient d’insister sur l'imperceptibilité¢ de I'eau
dans son état gazeux notamment en s’appuyant sur I'expérience mettant en
evidence le phénomene de condensation de la vapeur d’eau. La sublimation n’est
pas abordée.

(Y]
‘A |dentifier le trajet et les transformations de I'eau dans la nature (programme de

sciences et technologie).

Les éleves sont amenés a comparer les expériences réalisées aux phénomenes
naturels. lls reconstituent ainsi de maniere simplifiée le cycle de I'eau dans notre
environnement naturel.

'(:3"‘ Appréhender la notion de pollution de I'eau et sensibiliser a I'adoption d’un

comportement et de gestes éco-citoyens vis-a-vis de la ressource en eau
(spécificité apportée par le garde-riviere).

Les éleves doivent percevoir la fragilité de la ressource en eau. L'animateur doit
réussir a leur faire intégrer 3 points essentiels :
- de nombreuses substances polluantes (ou matériaux polluants), sont solubles
dans 'eau et parfois invisibles et/ou inodores,
- une eau limpide n’est pas obligatoirement potable,
- une eau trouble (chargé de matiére minérale de types sables ou limons) n’est
pas forcement considérée comme polluée.

Matniel aicessaine

e Préparation de I’'animation
Faire des glacons

e Animation (matériel du CO.BA.H.M.A.)
Documents pédagogiques imprimés
Dessins — L’eau dans notre environnement
Panneau pédagogique Expériences états de I'eau
Panneau pédagogique (+étiquettes repositionnables) Cycle naturel de I’eau
Nappe phréatique (coupe géologique)
Glacons
1 bouilloire a paroi translucide ou munie d’une bille indiquant le niveau d’eau
1 thermomeétre « 100°C »
1 récipient
1 plaque de verre
Serviette — éponge

Huile végétale avec un peu d’encre noire
(simulation de 'huile de vidange)
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Sucre en poudre

Terre

1 flacon de produit toxique (désherbant) rempli d’eau
4 baguettes en bois pour les mélanges

&';‘o Etudier les états et les changements d’états de 'eau.

Etape 1 : Mise en évidence de 'eau et de ses différents états dans notre
environnement.

L’animateur pose les deux questions suivantes a la classe : « Ou trouve-t-on de I'eau
sur la Terre ? » et « En quel état physique (ou sous quelle forme) se trouve-t-elle ? ».
Le garde-riviere inscrit au tableau I'ensemble des réponses, aprés réflexion des
éléves, en les classant en fonction des 3 états physiques de I'eau.

(glace) (eau liquide) (vapeur d’eau)
glaciers mer, océan air
(montagne) riviére, ruisseau, « haleine »
glagon fleuve (cours
grele d’eau)
neige mare , marais,
banquise étangs, lacs,...

(zones humides)
Pluie

végétaux et
animaux

corps humain

Quelques dessins sont distribués a la classe au fur et a mesure des réponses
données par les éleves.

Ee
i
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Etape 2 : Mise en évidence expérimentale des changements d’états
physiques de I'eau.

Expérience n° 1 : La fusion

L'animateur désigne quatre éleves qui viennent devant la classe pour réaliser
I'expérience. Un glacon est distribué aux quatre éleves. Deux d’entre eux disposent
le glagon dans la paume de leur main (sans fermer la main) ; les deux autres éleves
enferment le glagon entre leurs deux mains puis le serrent fort.

L'animateur demande aux 4 éléeves leurs sensations, pendant que le reste de la
classe observe I'expérience. Aprés 1 a 2 minutes, 'ensemble de la classe réalise le
constat suivant : les glacons fondent. lls fondent plus rapidement lorsque la chaleur
est plus importante. Le phénomene observé s’appelle la fusion : I'eau solide se
transforme en eau liquide.

Sur un document préparé, chaque éleve dessine I'étape initiale et I'étape finale puis
commente I'expérience en quelques lignes.

2 min
plus tard
o
g )
‘ !
b
b
Un glagon est posé dans la paume de la main. Le glagon fond lentement. L'eau solide se
transforme en eau liquide au contact de la
main (chaleur). C'est la fusion de l'eau.
2 min V_‘—
]L‘_ plus tard
3 |

Le glagon fond plus rapidement. Il passe de
I'état solide a I'état liquide tres vite. La fusion
est plus rapide car le contact avec la main est
plus important donc la chaleur plus importante.

Un glagon est tenu dans une main, poing fermé.

. Cg}ﬂc&wp =S
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Expérience n° 2 : L’évaporation

L’animateur met une petite quantité d’eau dans une bouilloire (couvercle non fermé
et de préférence aux parois transparentes) qu’il porte a ébullition jusqu’a
I'évaporation compléte de 'eau.

(Rem : un thermometre peut étre utilisé pour mettre en évidence la température du
début de I'ébullition).

Le garde-riviere demande aux éleves ou se trouve I'eau a la fin de I'expérience ainsi
gue le facteur nécessaire a son changement d’état physique. Les enfants émettent
des hypothéses. Une fois la réponse trouvée, il convient de bien insister sur le fait
gue toute l'eau (c'est-a-dire la méme quantité) s’est dispersée dans l'air qui nous
entoure mais reste imperceptible a nos sens.

Le phénoméne observé s’appelle I'évaporation. L'animateur interroge les enfants sur
le facteur responsable de ce phénomene puis leur propose de dessiner et de
commenter cette deuxiéme expérience.

De l'eau liquide est disposée dans
une bouilloire. La bouilloire est
ensuite branchée. Un thermomeétre
est plonge dans la bouilloire.

5 min
plus tard

L'eau liquide est chauffée par la
bouilloire. Sous Tlaction de Ia
chaleur, elle se transforme en
vapeur d'eau : c’est 'evaporation.
Toute la quantité d'eau liquide est
transformée en vapeur d'eau qui se
disperse dans la classe. La vapeur
d'eau est alors imperceptible a I'ceil.
Le thermométre indique une
température proche de 100°¢c.

Cglﬂc&rm, 5,
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Expérience n° 3 : La condensation

L’animateur met de nouveau de l'eau a chauffer dans la bouilloire. Puis lors de
I’ébullition, il tient & quelques dizaines de centimetres au dessus de celle-ci, une
plaque de verre sur laguelle est disposé un pain de glace. Les enfants observent les
gouttelettes d’eau se former sur la plaque de verre, puis I'animateur leur demande
d’interpréter le phénomene observé (situation initiale, finale et facteur agissant).

Le phénomeéne observé s’appelle la condensation ; il s’agit de la transformation de la
vapeur d’eau en eau liquide sous l'action du froid.

Les enfants dessinent et commentent cette troisieme expérience.

De l'eau liquide est disposée dans
une bouilloire. La bouilloire est
ensuite branchée. Une plague de
verre recouverte de glacons est
maintenue au dessus de Ia

CH__—-J‘7 bouilloire.

H H

5 min
plus tard

L'eau liquide est chauffée par la
bouilloire. Sous laction de Ila
chaleur, elle se transforme en
vapeur d'eau. La vapeur d'eau au
contact de la plaque de verre froide
(action des glagons) se transforme
en gouttelettes d’eau qui ruissellent
dans le bac. La transformation de la
vapeur deau en eau liguide
s’appelle la condensation. Cette
transformation se réalise sous
l'action du froid.

[
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Quelques conclusions sur les 3 expériences menées sont tirées collectivement :

- Sous l'action de la chaleur, la glace fond : c’est la fusion.

- Sous I'action de la chaleur, I’eau s’évapore : c’est I'évaporation.

- Sous l'action du froid, la vapeur se condense : c’est la condensation.
- (Sous I'action du froid, I'’eau se solidifie : c’est la solidification).

En fonction de la température, I'eau présente soit un aspect solide, liquide ou

gazeux. N
Sypthece pédogogigue. S <Y
+ L'ean de nobre enminonnement; eot présente sous diffferento etato phyoiques : Z%
bigquide, solide el gageus
e Soue Uaction de lo chaleur ou du froid (tempiratune), 'ean peut changen
d'dtat phyoique ; leo differents changemente d'dlal oot lo fucion,
3W,&WM¢&MW.

.0, - ) .
‘& |dentifier le trajet et les transformations de I'eau dans la nature.

Etape 3 : Mise en évidence des changements d’états de I'eau et de sa
circulation (cycle simplifié de I'eau) dans notre environnement.

L’'animateur expose un panneau représentant un dessin de paysage. L'animateur
guestionne les enfants sur les changements d’états de I'eau facilement identifiables
dans la nature. L’animateur peut éventuellement orienter les éléves sur I'action du
soleil et du vent sur I'eau du globe terrestre.
Le cycle de I'eau est abordé par les 3 points suivants :
- I'évaporation de I'eau des océans et des eaux continentales sur l'action du
soleil et du vent,
- la condensation en altitude lorsque la température diminue (action du froid)
c’est la formation des nuages,
- les précipitations (sous forme de pluie, neige, gréle) tombe sur la surface de la
Terre.
Lorsque gqu’une goutte d’eau tombe, plusieurs scénarii peuvent arriver :
- soit la goutte d’eau tombe directement dans un océan, une riviere... puis
s’évaporera de nouveau,
- soit elle tombe sur une surface imperméable et dans ce cas elle ruisselle
jusqu’a un cours d’eau ou une zone perméable (ou elle s’infiltre),
- soit elle tombe sur une zone permeéable et s’infiltre dans sol jusqu'a rejoindre

Q la nappe souterraine.

2 COBAHM A




L’animateur conclut sur I'aspect cyclique des phénomenes observés, puis questionne
les éleves sur leur vision d’une nappe d’eau souterraine : « L’eau qui s’infiltre dans le
sol, que devient-elle ? Ressort-elle du sol un « jour » ? Et la nappe souterraine est-
elle un espace creux ou un espace plein ? ».

Etape 4 : Mise en évidence du fonctionnement d’'une nappe deau
souterraine.

Grace a un aquarium fin rempli de couches d’argile, de sable et de terre végétale en
surface, I'animateur propose a un éléve d’arroser copieusement dans I'aquarium.

/

Terre
végétale
Ssable Y g
L i’
£ ———
i Source

/

Argile (imperméable)

L'ensemble de la classe observe le remplissage de la « couche géologique » de
sable jusqu'a sa saturation et I'alimentation de la source.




Pour terminer, I'animateur explique gu’une nappe est une zone de sables dans le sol
ou l'eau arrive a trouver de la place entre chaque particule minérale. A certains
endroits du paysage, I'eau sort de terre : il s'agit d’'une source.

En période de sécheresse, les nappes sont basses car il pleut moins, ainsi le débit
de la source diminue jusqu’a un possible tarissement (assechement du cours d’eau).

JIVMQ. LA a]fljrlme'.a. efue.__.

Synthese pédagogique :
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du ooleil et du vent. EWM&WMWJW& F 0
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leo océans ... L'eaw pancount ensuite dee « chemins » diffenents en fonotion
de U'endnoit o elle col: tombéc. : oot e o inflilbre. poun, nejoindne une nappe,
soit e ruisselle juogu's un couno d'ean ou encore cRule dineotement sun, un
océanu,mgao,owwco«mdxlmet&oyc&ammm...

Lo nappe phréatique eot & borigine de lo. source d'un coure d'ean. | 'eau qui
o infilbre dans le ool ot Bloguée pan des « couckeo » imperméablee comme
Vangile. Elle o acoumute dano bes « couckeo » perméablee comme le cable. En
fonclion du nellief du payoage et de lo natune deo solt, b'ean néappanaitna & bo
ourface de bo ternie : il o agit d'une sounce. En péniode de oschencoe, le
ninvean des nappeo diminue parfoie juoqu's ne plus alimenten, leo couno d ean.

T . . . , - < .
&’ Appréhender la notion de pollution de I'eau et sensibiliser a I'adoption
d’'un comportement et de gestes éco-citoyens vis-a-vis de la ressource
en eau.

Etape 5 : Mise en évidence de la solubilité de certaines substances et de
la pollution de I'eau.

L’animateur propose a un ou deux éléves de l'assister pour I'expérience.

4 récipients sont disposés sur une table. L'animateur fait mélanger les 4 substances
plus ou moins solubles : huile végétale avec un peu d’encre noire (mélange
symbolisant de I'huile), sel fin ou sucre en poudre, terre , 1 flacon de produit toxique
rempli d’eau.

» COBAHM 4



Les éléves mélangent les différentes substances puis collectent les résultats
observés.

On verse du sel fin {ou du sucre en poudre dans de I'eau). Aprés mélange, I'eau est
transparente. Elle n'est pas polluée.

On verse de 'huile de moteur (huile végétale colorée d’encre noire). Aprés mélange
I'eau est noire. L'eau est polluée et la pollution est visible.

POLLUTION VISIBLE

Ee
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On verse de la terre végétale. Aprés meélange 'eau est de couleur marron. Malgré la
coloration de 'eau, 'eau n'est pas polluée (les riviéres en crue ont toujours une eau
marron car elle sont chargées en matiéres minérales).

I

On verse du désherbant (flacon vide rempli d’eau). Aprés melange 'eau reste trans-
parente. Cependant 'eau est polluge ; la pollution est invisible.

POLLUTION INVISIBLE

L’animateur attire I'attention des enfants sur le fait que la pollution de I'eau
n’'est pas systématiquement visible, ni odorante.

Cgmcam, 2
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Etape 6 : Réflexion collective — rédaction d’une charte.

L’animateur explique aux éleves que I'eau est un élément précieux et vital pour tous
les étres vivants dont I'Homme. Il précise que cette ressource épuisable est
largement menacée par les activités humaines.
L'animateur amorce une réflexion collective sur les mauvais gestes vis-a-vis de la
ressource en eau : laisser couler un robinet inutilement, ne pas réparer rapidement
une fuite des robinetteries, verser dans I'évier des produits toxiques (ex : peinture)...
Puis une discussion s’engage sur les gestes économes en eau, la récupération et la
valorisation d’'une ressource en eau peu utilisée : I'eau de pluie. L'intervention se
termine sur I'explication de quelques aménagements sommaires pouvant étre mis en
place par les éleves (aidés de leurs parents) dans leurs habitations :

- installation d’'une cuve de récupération des eaux pluviales,

- diminution du volume d’eau d’'une chasse d’eau...

Le garde-riviere écrit les différents points abordés afin de constituer une charte du
bon usage de 'eau.

Afin de renforcer I'impact du message, le garde-riviere peut expliquer aux éleves que
la survie de notre planete dépend de l'implication de chacun de nous dans ces petits
gestes simples mais efficaces. Il aborde ainsi la notion de développement durable.

Si le temps restant le permet, le garde-riviere peut élargir le sujet en abordant la
nécessité d’adopter des comportements responsables également dans I'utilisation de
I'électricité, dans la production des déchets, dans I'utilisation des carburants...

. Pmrﬂmm&/wmwmcﬁammdlemﬁem
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Cyole Cyole de b'ean en ville

-

Uwgeoebcmwoﬂww,&lo»rwd'm

Comportements éoo-citoyens

wio—i-mio de U ean

Diie 3 heures
mec&m

Moto-clss :

Station de production d’eau potable, nappes souterraines, consommation
journaliere d’eau, station d’épuration, eau potable, eaux usées, eaux épurées,
pollution, comportements éco-citoyens, développement durable.

» Appréhender le circuit de I'eau en ville : de la production d’eau potable a
I'assainissement des eaux usées (spécificité apportée par le garde-riviere).

Afin de les sensibiliser aux menaces qui pesent sur la ressource en eau, les éléves
doivent comprendre le fonctionnement des dispositifs, créés par I'Homme,
permettant de rechercher la ressource en eau, de la rendre potable et d’acheminer
de I'eau potable a chaque habitation puis d’évacuer et d’épurer nos eaux usées.

(Y]
‘A |dentifier et guantifier les différents usages (consommation individuelle) de I'eau
au quotidien (spécificité apportée par le garde-riviere).

Les éléves doivent prendre conscience de l'importance de I'eau dans notre vie
guotidienne. lls sont amenés a apprécier les différents usages de I'eau dans nos
habitations et a évaluer la quantité d’eau importante que chacun d’entre nous
consomme chaque jour.

o S <1 . , h . s N
&€’ Sensibiliser a I'adoption d’'un comportement et de gestes éco-citoyens vis-a-vis
de la ressource en eau (spécificité apportée par le garde-riviere).

L’animateur encourage les éléves a réfléchir, d’'une part, sur les mauvais
7 gestes que nous faisons dans notre utilisation de I'eau (gaspillage) et,

d’autre part, sur les attitudes a adopter pour limiter sa consommation
individuelle et limiter plus largement la pollution de la ressource en eau.




Matniel acessaine

e Animation (matériel du CO.BA.H.M.A))
Documents pédagogiques imprimeés
Panneau (+ étiquettes repositionnables) Cycle de I’eau en ville
Panneau (+ étiquettes repositionnables) Usages domestiques de I’eau
4 récipients d’un litre dont un perforé par un tuyau étanche (muni d’un bouchon) a
sa base
1 passoire
3 filtres a café
Huile végétale
Mélange de sable, graviers, terre végétale
Liquide vaisselle
Bulleur d’aquarium
« Flacon de bactéries épuratrices »

Denoiblement dstaills de U animation :

0 . . . , . . ,
& Appréhender le circuit de I'eau en ville de la production d’eau potable
a l'assainissement des eaux usees.

Etape 1 : Mise en évidence du circuit de I'eau domestique (cycle de I'eau

en ville)
P : CHATEAL D'EAL
STATION DE STATION DE TRATTEMENT P Hﬁﬁgggh& STATION
POMPAGE PO et assure la pression au robinet I " D’EPHQATION
Elle pompe de I'eau dans || Elle traite les eaux prélevées par la Elles consomment de ['eay —
les riviéres ou les nappes station de pompage pour la " etretentdes caursoulées Elle nettoye les eaux souillées
souterraines COnESKTIRIOT M —— / avant de les rejeter dans la riviére.

Q EAU POLLLEE ' EAL POTABLE
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e De la production d’eau potable...

L’animateur amorce l'intervention en demandant aux éléves : « D’ou vient I'eau du
robinet ? » puis reporte au tableau I'ensemble des réponses de la classe. Le garde-
riviere présente un panneau mettant en évidence un paysage urbain avec le
pompage en riviere ou en nappe souterraine, la station de production d’eau potable,
le chateau d’eau, quelques habitations (alimentés en eau potable) ainsi que la station
d’épuration. L'eau étant indispensable a la vie (biologie, moyen de transports,
activités agricoles et industrielles...), le garde-riviere précise que les villes et les
villages se sont installés tres souvent a proximité des cours d’eau, des nappes d’eau
souterraines...

Le garde-riviere distribue, a un petit groupe d’éleves, 3 premiéres étiquettes
autocollantes repositionnables décrivant le nom de chaque dispositif matériel et sa
fonction principale. Les éleves les positionnent sur le panneau.

s %ZON "-’EE A e L TEENT CHATEAL D'EAL
POMPAE
Elle pompe de I'eau dans Elle traite les eaux prélevées II stocke 'eau tr'ai_tée (réserye)
les riviéres ou les nappes pour la consommation humaine et assure la pression au robinet
souterraines

Dans un second temps, l'animateur fait positionner de nouvelles étiquettes
représentant I'état qualitatif de I'eau circulant dans chaque canalisation. Le garde-
riviere propose des étiquettes de couleur bleue symbolisant I'eau potable et de
couleur bleue ponctuée de marron symbolisant une eau non potable (polluée). Une
fois positionnées, ces étiquettes permettent de comprendre que 'Homme doit purifier
'eau prélevée dans les nappes ou dans les cours d'eau avant de pouvoir la
consommer sans danger pour sa santé.

Rem: A ce stade de lintervention, l'animateur fait réfléchir les enfants sur la
définition de potable.

e ... ’épuration des eaux usées.

L’animateur questionne rapidement les éleves sur les usages individuels de I'eau « a
la maison » et sur la qualité de I'eau (polluée ou non polluée) qui est évacuée de nos
habitations apres utilisation.

L’animateur propose a un éléve de continuer la reconstitution du circuit de I'eau en
ville. L’éléve positionne les étiquettes autocollantes « Nom - Fonction principale »
ainsi que les canalisations (couleur marron/ eau usée et bleue / eau épurée) des
habitations jusqu'au rejet des eaux épurées dans un cours d’eau.

HABITATIONS, USINES... D':;ﬁgi??ofv

Elles consomment de I'eau et rejettent

g Elle nettoye les eaux souillees
des eaux souillées

avant de les rejeter dans la riviére.

Le garde-riviere propose aux éleves de reproduire une station d’épuration afin de
comprendre les principales étapes de son fonctionneme\ t et ses limites.
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Etape 2 : Mise en évidence expérimentale du fonctionnement de la
station d’épuration et de ses performances épuratoires.

L’animateur organise une expérience destinée a montrer le principe sommaire de
I'épuration ainsi que la difficulté d’épurer les eaux usées. L'expérience, réalisée par
un éleve, guidé a chaque étape, consiste en premier lieu a prendre une eau potable
(eau du robinet) puis de la souiller. Un échantillon d’eau potable est conservé ; il
servira d’échantillon témoin pour comparer I'eau apres le traitement épuratoire (fin de
I'expérience). L’animateur explique que chacun d’entre nous utilise et souille de I'eau
avec diverses « matieres ». Ainsi I'animateur propose a l'éleve de souiller I'eau
potable avec de I'huile végétale, du sable, de la terre végétale... et de bien mélanger
la solution.

La deuxieme étape de I'expérience consiste a tenter d’épurer au mieux I'eau a l'aide
d’'une grille fine, de filtres a café et d'un tuyau permettant de séparer I'huile de I'eau.
A lissue de I'expérience, I'échantillon témoin est comparé a I'eau épurée. Le résultat
montre que I'eau n’est pas parfaitement claire : la dépollution n’est pas totale.

Les différentes étapes de I'expérience sont dessinées et légendées au fur et a
mesure de leur réalisation sur un document distribué par le garde-riviéere (voir page
suivante).

Le principe d’épuration biologique par les bactéries étant difficile a aborder, cette
étape de I'épuration sera seulement expliquée trés succinctement (on réalise une
culture de bactéries consommatrices de matieres organiques en leur apportant
I'oxygéne nécessaire a leur respiration).

Le garde-riviere expligue ainsi aux enfants que la station d’épuration permet d’épurer
nos eaux usées mais ne rend pas I'eau potable pour autant. Ainsi, une eau de moins
bonne qualité que celle qui coule dans le cours d’eau récepteur est rejetée.

La canalisation bleue positionnée sur le panneau au niveau du rejet de la station
d’épuration est alors remplacée par une canalisation bleue ponctué de marron
(symbolisant les polluants).

21 (s COBAHMA



Légende:

1 - mélange du sucre
2 - mélange du produit de lavage vaisselle
3 - mélange de I'huile végétale
4 - mélange de terre
5 - filtrage avec passoire (dégrillage)
6 - filtrage avec filtre a café (dégrillage)
7 - Séparation des huiles (déshuilage)
et des éléments fins (décantation)
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Synthese pédagogigue : R
« L'Homme pompe de U'ean dans lo nivicre ou dans leo nappes
phrdaligucs pown produine b'eaw polable

« Celte cau, souvent polluse, eok nettoyée pan o otation de production. 4
d'can avant d'ére stockée dane lo cRitean d'ean. EWo ect encuite ackeminen
o Lean utibioze pan chacun d'entre nous eot souillee, ce sont leo cauz uazes.
Avant d'ére déverncées dans lo nivicne, leo canm wsées sonk traitées dan la
olation d'guuration afin d'dre épunce. Cependant, U'ecan épunie rejelie dans
lo niwvicne ot jamais potable ot contribue & lo pollution de lo nivicne oi lo
olation d'épunation fonctionne mal.

.0, - - cee s .
‘™ |dentifier et quantifier les différents usages (consommation
individuelle) de I'eau au quotidien.

Etape 3 : Mise en évidence des usages domestiques de I'eau.

L’éleve est amené a identifier, sur un panneau présentant la coupe transversale
d’'une habitation, les différentes utilisations de I'eau.

—

—— =

7k J © Ever Matthieu =/

—_—

} — \\\
ey /i \
_ Consommielson = /o |
- e

Douche

Lavage du sol

e
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Un éléve vient surligner en bleu I'ensemble des installations, de I'électroménager,
des équipements... qui utilisent de I'eau dans la maison. Ainsi, les éléves peuvent
visuellement apprécier I'omniprésence de I'eau dans notre maison.

Etape 4 : Mise en évidence de la consommation journaliére individuelle
en eau (consommation domestique).

Afin d'évaluer la quantité d’eau moyenne consommée quotidiennement par un
francais, 'animateur présente un panneau illustré d’'un dessin de chaque équipement
d’'une habitation qui consomme de I'eau (toilettes, lave-linge, baignoire, plantes...).

L’animateur montre aux enfants une bouteille d’'un litre d’eau puis fixe au tableau les
étiquettes autocollantes repositionnables des quantités d’eau utilisées par chaque
« élément consommateur deau». L'ensemble de la classe propose le
positionnement des étiquettes sur le panneau.

@ Pitot Florence
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Répartition des consommations d'eau
au foyer par usage

39%
-
20%
= ]
12%
10% .
6% 6% j ' . 6%
1% ! ] . ]
3 F WE W W S b (D b

boisson  cuisine voiture waisselle linge sanitaires  bains divers
jardin douches

% pour 93% pour I'hygiéne et le nettoyage
l'alimentation

source : C.l.LEau

Une fois les étiquettes positionnées, le garde-riviere corrige les éventuelles erreurs
puis apporte quelques informations afin de sensibiliser les enfants sur leur
consommation en eau a la maison :
- chaque francais utilise en moyenne prés de 150 litres d’eau potable par jour.
- atitre de comparaison, les habitants du continent africain utilisent en moyenne
10 litres d’eau par jour (dont la qualité sanitaire est souvent mauvaise) et les
américains (Etats-Unis) en utilisent 300 litres.
- nous utilisons de I'eau potable pour de nombreux usages qui ne nécessitent
pas spécialement d'eau potable (arrosages des plantes d'intérieur ou du
potager, lavage de la voiture, chasse d’eau des toilettes...).

dmdmm&ttwdowc&MWM
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'(::;' Sensibiliser a l'adoption d'un comportement et de gestes

€co-citoyens vis-a-vis de la ressource en eau.

Etape 5 : Réflexion collective — rédaction d’'une charte.

L'animateur amorce une réflexion collective sur les mauvais gestes vis-a-vis de la
ressource en eau : laisser couler un robinet inutilement, ne pas réparer rapidement
une fuite des robinetteries, verser dans I'évier des produits toxiques (ex : peinture),...
Puis, une discussion s’engage sur les gestes économes en eau, sur la récupération
et la valorisation d'une ressource en eau peu utilisée : 'eau de pluie. L'intervention
se termine sur I'explication de quelques aménagements sommaires pouvant étre mis
en place par les éléves (aidés de leurs parents) dans leurs habitations :

- installation d’'une cuve de récupération des eaux pluviales,

- diminution du volume d’eau d’'une chasse d'eau...

Le garde-riviere écrit les différents points abordés afin de constituer une charte du
bon usage de 'eau.

Afin de renforcer I'impact du message, le garde-riviere peut expliquer aux éleves que
la survie de notre planete dépend de l'implication de chacun de nous dans ces petits
gestes simples mais efficaces. Il aborde ainsi la notion de développement durable.

Si le temps restant le permet, le garde-riviere peut élargir le sujet en abordant la
nécessité d’adopter également des comportements responsables dans I'utilisation de
I'électricité, dans la production des déchets, dans I'utilisation des carburants...

Pmrmewwm&«mooww&wm,cﬂw»dwbwm

doit o' mpbicuen tous b jouncs en prenant garde. MJ&MW&WMM .
do U'ecus (dechets towigues)
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Dinze : 3 Heures
mec&m

Moto-clss :

Animal aquatique, insectes, crustaceés, vers, mollusques, classification
animale, adaptation, prédation (prédateur, proie), chaines alimentaires,
pollution, gestes éco-citoyens.

Ogd. t'ﬂ oo ,
[ . : . - .
&’ Observer et comparer gquelques animaux aquatiques vivants - Utiliser une clé

d’identification (approche de la classification scientifique) (programme de
sciences et technologies - éducation a I'environnement).

Les enfants doivent percevoir la diversité des espéces animales dans les milieux
aquatiques. Afin d’apprécier cette diversité, I'observation de petits animaux vivants
des cours d’eau est un bonne entrée en matiere (au préalable, I'animateur doit
prélever un maximum d’especes d’animaux aquatiques). A lissue des phases
d’observation et de représentation (dessin scientifique), les éléves sont amenés a
identifier les étres vivants aquatiques a 'aide d’'une clé d’identification simplifiée.

(Y]
[y ] . A , . . N
& Aborder les notions de chaines et de réseaux alimentaires a travers

I'écosystéme riviere (programme de sciences et technologies - éducation a
I'environnement).

Les éléves sont ameneés a reconstituer la chaine alimentaire simplifiée d’'un
cours d'eau. Les relations trophiques sont abordées dans le sens de la
. circulation de la matiére « la larve d’éphémere est mangée par la truite
~ario » et non pas dans le sens de la prédation « la truite fario mange la larve
4 d’éphémere ».



"ﬂ" Repérer et comprendre quelques adaptations des étres vivants aux conditions
du milieu (Programme de Sciences et technologies - Education a I'environnement).
Lors de I'observation des animaux aquatiques, les éléves ont pu observer des détails
morphologiques, notamment des adaptations liées a la vie aquatique.

Les éléves sont amenés a repérer les particularités physiques de certaines espéces
attestant de cette adaptation a leur biotope (ex: organe de respiration ou de
locomotion, mimétisme, ...).

.0 . N . . . L
ey Sensibiliser & I'adoption d’'un comportement et de gestes éco-citoyens vis-a-vis

de la ressource en eau et des milieux aquatiques (spécificité apportée par le garde-
riviere).

Les éleves doivent comprendre la fragilité des écosystemes aquatiques. A lissue de
I'intervention, les enfants doivent se sentir concernés et vouloir s’impliquer en
adoptant une attitude et des gestes respectueux de I'environnement naturel.

e Préparation de I'animation
Filet surber
3 bidons de prélevement d’eau
Bacs en plastique
Pinces fines
Bottes
Gants

e Animation (matériel du CO.BA.H.M.A.)
Documents pédagogiques imprimés
Petits animaux aquatiques vivants
Boites de pétri
Loupes a main
Boites-loupe
Pinces fines
Bac plastique de tri
Filet surber, gants, bidons...

-
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Denowlement détaills de ¥ animation :

:g';'o Observer et comparer quelques invertébrés aquatiques vivants -
Utiliser une clé d’identification (approche de la classification scientifique).

Etape 1 : Observation scientifique d’un animal aquatique.

Un petit animal aquatique vivant (disposé avec un peu d’eau dans une boite de pétri)
est distribué a chaque enfant de la classe. A l'aide d’'une loupe a main ou d'une
boite-loupe, I'enfant observe durant quelques minutes I'animal dans son élément
vital. L’attention de [I'éleve doit étre attirée sur la morphologie de [l'animal
(identification des différentes parties du corps: téte, yeux, antennes, pattes,
corps...), son (ou ses) mode(s) de déplacement, son aisance dans le milieu aqueux,
sa taille...

La phase d’observation étant trés importante pour la suite de I'animation, celle-ci doit
durer au moins 4 a 5 minutes afin que I'enfant découvre un maximum de détails sur
I'animal. (Il convient donc de bien relancer I'attention des enfants si celle-ci tend a se
relacher).

Etape 2 : Réalisation d’'un dessin scientifique d’un animal aquatique.

Apres la phase d'observation, chaque éleve doit dessiner l'animal qu’il vient
d'observer. Le dessin est réalisé sur une feuille comportant également des
informations « a cocher » sur I'animal : nombre de pattes, mode de déplacement,
éventuelles « anecdotes » ou impressions ressenties vis-a-vis de [l'animal.
L’animateur doit bien expliquer I'intérét du dessin. S’agissant d’'un dessin scientifique,
il convient de préciser aux éléves la nécessité de reproduire la réalité (« ce gu'ils
voient et seulement ce qu’ils voient... »), respecter les proportions, indiquer le
maximum de détails et agrandir au maximum I'animal par rapport a sa taille réelle.

Etape 3 : Observation et comparaison des différents animaux
aguatiques.

Une fois les dessins terminés, les éléves observent les autres espéces en évoluant
librement dans la classe. Les éleves peuvent ainsi commencer la comparaison des
différentes especes observées. Leur attention doit étre attirée de nouveau sur :

- le nombre de pattes,

- la « forme » de I'animal,

- son ou ses mode(s) de déplacement.
lls apercoivent ainsi un échantillon de la diversité des petits animaux aquatiques.

L’animateur peut, si le temps lui permet, questionner les enfants sur les autres étres
vivants qui vivent dans la riviere (poissons, oiseaux d’eau, amphibiens...).

COBAHMA
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Ceci permet de préciser que la faune aquatique de petite taille n’est pas la seule
représentante des « habitants » des cours d’eau mais qu’au contraire bien d’autres
espéeces animales y vivent. lls pourront ainsi se représenter la diversité animale liée a
ce milieu naturel.

Etape 4 : Identification d’'un animal aquatique a laide d'une clé
scientifique simplifiée.

L’animateur distribue a chaque éléve une clé de détermination simplifiée de la faune
aquatique. Apres avoir expliqué le principe et le fonctionnement de la clé, chaque
éleve exploite la clé jusqu’a l'identification de I'animal observé.

A l'issue de l'identification, I'animateur vérifie rapidement le résultat de la démarche
d’identification de chaque éléve et réoriente (voire valide étape par étape) la
démarche d’identification jusqu’a ce que I'éléve ait déterminé I'espéce considérée.
Chaque éléeve reporte ensuite le nom vernaculaire de I'animal sur la feuille du dessin
scientifique.

«fo’vmm» bes naniées.
Lemw%mwwemmmwjd%m&m oﬁcomwwe&o

WW%WWWW,W&W@
dstails

Noua. LLAMOMILE - a?'l?-mi.a, ﬁm.e....

0 . ~ L, . . <
‘™ Aborder les notions de chaines et de réseaux alimentaires a travers
I'écosysteme riviere.

Etape 5 : Reconstitution d'un exemple de chaine alimentaire d'un
ruisseau.

Le travail est réalisé en groupes de 4 ou 5 éleves. A chaque groupe sont distribués,
un dessin de chaque espéce animale observée dans la classe, un dessin de
végétaux aquatiques, un dessin de poisson « fourrage » (ex : le vairon) et un dessin
d’'un poisson carnassier (ex : la truite fario). Chacun de ces dessins est fixé sur une
étiquette autocollante repositionnable. L’animateur fournit également a chaque
groupe un panneau (format A2) sur lequel est schématisée une coupe transversale
d’un ruisseau. Un pécheur en action est également représenté sur la berge du cours
d’'eau.

-
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Les enfants positionnent les dessins sur le panneau puis reconstituent la

chaine

alimentaire en reliant les différentes espéces par des fleches repositionnables. Le
travail est réalisé a partir d’'un document, distribué a chaque groupe, qui mentionne le
régime alimentaire de chaque espéce. Les enfants utilisent aussi leurs propres
connaissances. Pour guider les enfants, I'animateur peut conseiller aux enfants de
formuler une phrase du type « ... est mangé par... » afin de relier correctement les

différentes especes dans le sens de la circulation de la matiére.

Pour terminer (si les éleves ne 'ont pas déja fait), I'animateur fait relier aux él

eves la

truite fario au pécheur représenté sur la berge (dit « grand prédateur » ou « super

prédateur »).

omemd’m,&oc&AMaﬁmmwdwmgwm. O

ot (lo o). b ottt (o

g nebrowre leo productenre primainee (leo végelanss), &o
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'é" Repérer et comprendre quelques adaptations des étres vivants aux
conditions du milieu.

Etape 6 : Mise en évidence de I'adaptation a la vie aquatique.

L’animateur, a travers une discussion avec la classe, explique que dans la riviére, les
animaux sont soumis a quelques conditions permanentes :

- prédation,

- courant du cours d’eau (qui est parfois trés important lors des crues),

- pollution de l'eau,

- respiration en milieu aquatique.

L'animateur propose ensuite aux ¢€leves de repérer certains caractéres
morphologiques qu’ils attribuent a une adaptation particuliére et doivent justifier leur
proposition. En cas de difficulté, I'animateur peut préparer le travail d’interprétation
en décrivant I'adaptation (facile a identifier) d’'une espece puis en laissant les éléves
réflechir sur I'utilité de cette adaptation (ex : les ventouses de la sangsue qui lui
permettent de ne pas se faire emporter par le courant, le fourreau de la larve de
phrygane qui lui permet de se lester et de se camoufler (mimétisme), les branchies
de la larve d’éphémere qui lui permettent de respirer sous l'eau, le tuba de la
Népe ...).

Le tuba de la népe lui
pemmet de respirer « hors »
de I'eau (dioxygéne de 1'air)

) Les ventouses de la
sangsue lui permetient de
s‘accrocher a ses proies.

*

bo ie aqualique.

-
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'@ Sensibiliser a ladoption dun comportement et de gestes
€co-citoyens vis-a-vis de la ressource en eau et des milieux aquatiques.

Etape 7 : Réflexion collective — rédaction d’une charte.

L'animateur, par quelques exemples « chocs », peut illustrer quelques actions de
I’'homme ayant un impact préjudiciable sur I'équilibre naturel des cours (ex : pollution
par une peinture dans la riviere, accumulation des produits phytosanitaires dans la
chaine alimentaire...). Les enfants peuvent ainsi mieux s’'imaginer la menace
permanente qui pése sur la ressource en eau.

Dans un second temps, I'animateur organise une discussion collective sur les bons
gestes et les mauvais gestes vis-a-vis des milieux naturels et des usages
domestiques de l'eau. Les enfants proposent des idées. L'animateur peut les écrire
au tableau telle une charte de I'environnement.

Synthsse pedagogique
+ Leo Hommeo polluent €'ean et bo nature. CRacun d'entre nous doit
faine altention car nows comme tous neoponsables de lo pollution de leau. F58
o Pour pigsewer o ressounce en cau cb leo miliens aquatiques, chacun |
& entre nous doit o impliquen tous leo foune :

1 I ne faut pace jeter de déckets ou de produite tomiques dano b rimizre ou
1 I8 faut neopecten, beo animans ot leo vigetane qui vivent danc bo nabune,

1 A b masoon, & faut faine hio altention & ne pas gacpiler beau.

1 A b maison, & fout fuine thio altention & ne pas jeler de. produite tomiques
dans leo &viens can el polluera b nimicne.

-
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